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Comment compléter sa

Pour boucler le tout ( Ce fichier comporte 2 pages)
Quelques grandes lignes concernant I'utilisation de la carte de convention a la suite d'un
exemple d’une carte convenablement remplie - naturellement, la votre sera différente.
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carte de conventions

Compléter la carte de conventions - 24° partie

Traduction francaise Jocelyne Bélanger pour Bridge Montréal
L’original en anglais «Conventional Wisdom » sur Internet a I'adresse www.acbl.org/play/conventionwisdom.html.
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Compléter la carte de conventions - 24° partie (page 2)

L’objectif de la carte de conventions.

Méme si la carte de conventions est un excellent outil pour discuter avec votre partenaire
des conventions que vous souhaitez jouer, ainsi que pour vous rafraichir la mémoire si
Vous n’avez pas joué ensemble pendant une assez longue période, rappelez-vous qu’ elle
s'adresse avant tout a vos adversaires. s pourraient vouloir y jeter un coup d'ceil, avant
de jouer la premiére main, pour connaitre votre style général et le genre d’entames que
vous préférez. lls pourraient aussi regarder votre carte pendant les enchéres, au lieu de
VOUS poser une question.

E> Rappelez-vous qu'il s’agisse de vous informer sur les enchéres de vos adversaires ou de
consulter leur carte de conventions, vous devez absolument attendre votre tour de parole.
Si la réponse faite a votre partenaire, qui a posé une question a son tour, ne vous satisfait
pas, attendez votre propre tour pour exiger un complément d'information.

Ou doit étre placée la carte de conventions pen-

dant le jeu?

Comme la carte de conventions est destinée aux adversaires, elle
doit étre placée dans un endroit qui leur est facilement accessible,
c'est-a-dire sur la table.

Il peut étre difficile de trouver assez d'espace sur la table pour les
planchettes, les boites d’enchéres, la carte de conventions, les
cartes du mort et les amuse-gueules. Certains joueurs plient leur
carte de conventions en deux pour qu'elle occupe moins de
place, d'autres mettent les éléments non essentiels (la nourriture)
ailleurs que sur la table.

Quelle que soit votre solution, évitez de vous asseoir dessus,
votre carte de conventions doit étre facilement accessible pour les
adversaires.

Carte convenablement remplie.

Nous avons tous rencontré des paires qui n‘ont aucune carte de
conventions ou qui ont simplement écrit «standard» en premiére
ligne sur leur carte. Ceci est inapproprié et enfreint I'esprit du jeu.
Si vous n'avez pas le temps de remplir votre carte de conven-
tions, vous n'avez pas le temps de jouer.

Il est aussi exigé que chacun des deux joueurs - pas un seul - ait
une carte de conventions convenablement remplie.

|:> Les deux partenaires doivent avoir des cartes de
conventions identiques. Il n'est pas permis qu'un
partenaire fasse une enchére ayant un sens,

alors que le sens est différent quand I'enchére
est utilisée par 'autre membre de I'équipe.

Consulter votre propre carte de conventions pendant les

enchéres ou le jeu.

Les lois du bridge interdisent tout aide-mémoire pendant les différentes
étapes du jeu, ceci inclut votre propre carte de conventions. Pendant le
jeu, votre carte de conventions peut étre consultée par vos adversaires,
pas par vous.

Sachez que certains clubs permettent aux joueurs débutants de consulter
leur carte de conventions afin de les aider a apprendre. Les joueurs expé-
rimentés pourront fermer les yeux sur cette infraction des débutants, mais
la carte de conventions n’est pas une béquille pour la mémoire.

Méme si un laisser-passer peut étre accordé aux débutants, les autres
joueurs devraient savoir qu'il est interdit de jeter un coup d’ceil sur leur
propre carte de conventions pendant les enchéres ou le jeu de la carte.

Ethique du jeu.

Assurez-vous toujours que les adversaires comprennent vos enchéres
et vos explications. Evitez de répondre par le nom d’une convention,
mais décrivez clairement votre entente en valeurs et nombre de cartes.
Si I'adversaire semble incertain, prenez les devants et reformulez votre
explication.

Vos explications doivent étre claires et concises, tout comme ce que
vous inscrivez sur votre carte de convention.

Bon bridge! ) €W
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