A
Splinter
Troisieme partie

Solutions

En face d’un splinter un chelem peut étre réaligmidir de 30 HD utiles (26 ou 27 H
utiles), dans les deux mains combinées, a conditeone pas avoir de points perdus dans
la couleur du splinter.

EI RDxx le le AXXX
XX el 4 & Axx
ARDxx XX
XX XXXX

117 — 18 HD ou 16 HD incluant 14 H dans deux cosleu

@ RDxx 1e le XXXX
RXX 48t 44° Axx
ARDxXx XXX
X RDx

! Splinter, 17 H donc 20 HC = 20 HD.

2 En face d’ursplinter, un chelem peut étre réalisé avec 26 ou 27 H ditton de ne pas avoir de
valeurs perdues dans la couleur de la courte.
Les honneurs, sauf I'As, dans la couleur countpartenaire sont des valeurs perdues.
Valeurs perdues4#, fermeture.

RDxx le le AXXX
RXX 48t 4 9? AXX
ARDXxXx 4 SA S5v XXX
X 6e XXX

! Splinter, 17 H donc 20 HC = 20 HD.

2 En face d’ursplinter, un chelem peut étre réalisé avec 26 ou 27 H ditton de ne pas avoir de
valeurs perdues dans la couleur de la courte.
Les honneurs, sauf I'As, dans la couleur countpartenaire sont des valeurs perdues.
Sans valeurs perdueseacontrble av.
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EI RDxx 1le Y AXXXX

XX 2al 4 &° AXX
AXXX 443 RDxx
Rxx X

! Jeu minimum, 12 — 15 HD.
2 plinter.

Au moins 13 points d’honneurs pour avoir une cleashe chelem. 26 H sont requis pour le chelem.
% vValeurs perdues 4, fermeture.

E RDxx le le AXXXX
RX 24l 4 &° Axx
AXXX 44° 4 SA RDXxx
XXX 56 6e X

1 Jeu minimum, 12 — 15 HD.
2 plinter.

Au moins 13 points d’honneurs pour avoir une cleashe chelem. 26 H sont requis pour le chelem.
3 Sans valeurs perdues, controle &

Quest (@] N E S Est

6] ARxxx 1a 24 48° P Dxxx
RDx 4SA®> P 54 P AXXX
RDx 0 e AXXX
XX X

! Splinter, 10 H et plus.

2 Avec un surplus, 16 H et plus et sans valeursygsrd’ouvreur doit demander les cartes clefs ;
16 H de 'ouvreur + 10 H du répondant = 26 H, atinchelem est assuré.

Ouest (@] N E S Est

ARXXX l1ea 2& 48 P DXXX
Dxx 44> P 4SA® P ARXX
RDx 5% P 6e AXXX
XX X

! Splinter, 10 H et plus.
2 Sans valeurs perdues, montrez votre intérét eangamt votre controle &;
le répondant devrait comprendre que vous aveanaie minimum sans surplus, 12 -15 H ;
avec un surplus, 16 H et plus et sans valeudupsy I'ouvreur doit demander les cartes clefs.
313 H + 13 H de I'ouvreur et sans valeurs perdaehklem est assuré ;
avec moins de 13 H le répondant doit fermer laghan
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